CONDITII MINIME TEHNICE DE VERIFICARE
A MIJLOACELOR DE JOC

Avand in vedere:

OUG nr. 20/2013 privind infiintarea, organizarea si functionarea Oficiului
National pentru Jocuri de Noroc si pentru modificarea si completarea
Ordonantei de urgentd a Guvernului nr. 77/2009 privind organizarea si
exploatarea jocurilor de noroc, cu modificarile si completarile ulterioare;

HG nr. 298/2013 privind organizarea si functionarea Oficiului National
pentru Jocuri de Noroc cu modificarile si completarile ulterioare;

in temeiul art. 19 alin. (4) din OUG nr. 77/2009 privind organizarea si
exploatarea jocurilor de noroc, cu modificarile si completarile ulterioare,

se impune, emiterea de catre Oficiul National pentru Jocuri de Noroc a
unei norme tehnice care sa contina Cerintele tehnice minime de verificare a
mijloacelor de joc, utilizate de Biroul Roman de Metrologie Legala si de
organismele de evaluare a conformitatii in desfasurarea activitatii acestora.

CAPITOLUL I
DISPOZITII GENERALE

SECTIUNEA 1
Scop, obiective, domeniu de aplicare si definitii

Cerintele tehnice minime de verificare a mijloacelor de joc stabilesc
cadrul tehnic de reglementare a mijloacelor de joc privind conditile de
desfasurare a activitatii, cerintele minime necesare pentru functionarea legala
a acestora si procedurile aplicabile in vederea exercitarii controlului tehnic al
tuturor masinilor, instalatiilor, dispozitivelor, meselor de jocuri de noroc si al altor
mijloace de joc - pentru jocurile traditionale.

. Scopul documentului:

1. Stabilirea unui set de cerinte tehnice minime pentru mijloacele de joc,

care sa acopere securitatea, buna functionare, integritatea software-lui

si hardware-lui,

asigurarea unei corecte informari a jucatorilor,

urmarirea incasarilor si platilor efectuate, asigurarea procentelor de

castig declarate si a functionarii conform tabelului de castiguri,

asigurarea functionarii corecte a generatorului de evenimente aleatorii

(RNG).

4, Stabilirea unui set de criterii care sa permita Biroului Roman de
Metrologie Legald si organismelor de evaluare a conformitatii sa
evalueze conformitatea mijloacelor de joc tip slot machines intr-un mod
unitar, trasabil si care sa permita efectuarea unui audit asupra modului
cum s-a efectuat evaluarea.
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Il. Obiective urmarite:

1.

® N

10.

11.

Crearea unui mecanism eficient si adecvat de reglementare si de
control tehnic al mijloacelor de jocuri de noroc, in scopul evitarii
abuzurilor, in detrimentul jucatorilor, cat si a unor practici nelegale.
Asigurarea integritatii mijloacelor de joc si a corectitudinii functionarii
acestora, pentru toate partile implicate: jucatori, organizatori,
autoritatj.

Asigurarea protectiei jucatorilor impotriva oricaror posibile vatamari
fizice.

Asigurarea conditiilor pentru efectuarea unui audit al functionarii
mijlocului de joc, astfel incat sa fie posibila punerea in evidenta a
functionarii defectuoase, a incercarilor de frauda si a veniturilor
obtinute din exploatare.

impiedicarea utilizarii frauduloase a mijloacelor de joc tip slot
machines.

Aigurarea unei mai mari transparente a controlului tehnic asupra
mijloacelor de jocuri de noroc, eficienta economica sporita,

O siguranta si protectie corecta a intereselor jucatorilor.

Asigurarea unor conditii mai bune pentru buna functionare a pietei a
operatorilor economici care desfasoara activitati de productie,
distributie, reparatji si intretinere pentru mijloacele de joc, import,
export, achizitie intracomunitara, livrare intracomunitara sau alte
activitati cu mijloace de jocuri de noroc, in scopul comercializarii sau
utilizarii, sub orice forma, pe teritoriul Romaniei.

Asigurarea in conditii nediscriminatorii, a accesului tertilor la
informatiile relevante cu privire la mijloacele de jocuri de noroc
supuse controlului tehnic, realizat de catre Biroul Roman de
Metrologie Legald si de organismele de evaluare a conformitatii
licentiate de Oficiul National pentru Jocuri de Noroc.

Dezvoltarea de catre organismul national de acreditare a schemelor
de acreditare specifice in baza acestui document.

Promovarea, stimularea, asigurarea concurentei pe piata jocurilor de
noroc, precum si operarea in conditii de siguranta a mijloacelor de
jocuri de noroc pe teritoriul Romaniei.

lll. Domeniu de aplicare:

1.

2.

Prezentul document se refera la cerintele generale si cerintele specifice
impuse controlului tehnic al mijloacelor de joc, care sunt sub incidenta
art. 19 alin. (1) din OUG 77/2009 privind organizarea si explotarea
jocurilor de noroc, cu modificarile si completarile ulterioare.

Documentul se aplica urmatoarelor entitati:

a) Oficiului National pentru Jocuri de Noroc;

b) Biroului Roméan de Metrologie Legald si organismelor de evaluare a
conformitatii licentiate de ONJN;

c) Operatorilor economici;

d) Oricaror persoane juridice interesate.



IV. in sensul prezentului document se aplicid urméatoarele definitii:

a)

,mijloc de joc” se intelege orice ansamblu de elemente, inclusiv sistemul
informatic compus din software, hardware si mijloacele de comunicatii, care
serveste sau permite organizarea, desfasurarea ori participarea la jocuri de
noroc, daca genereaza independent elementele aleatorii care stau la baza
jocurilor de noroc sau daca destinatia sa este stabilita de producator.
,punere la dispozitie pe piata” inseamna furnizarea unui produs pentru
distributie, consum sau uz pe piata in cursul unei activitati comerciale,
contra cost sau gratuit;

,introducere pe piata” inseamna punerea la dispozitie pentru prima data a
unui produs pe piata;

,producator” inseamna orice persoana juridica care fabrica un produs sau
pentru care se proiecteaza sau se fabrica un astfel de produs si care
comercializeaza produsul in cauza sub numele sau marca sa;
sreprezentant al producatorului” inseamna orice persoana fizica sau juridica
care a primit un mandat scris din partea unui producator de a actiona in
numele acestuia in legatura cu sarcini specifice;

,importator” inseamnd orice persoana juridica care introduce pe piata un
produs dintr-o tara terta;

,distribuitor” inseamna orice persoana juridica din lantul de distributie, alta
decéat producatorul sau importatorul, care pune la dispozitie pe piata un
produs;

,operatori economici” inseamna producatorul, reprezentantul acestuia,
importatorul, distribuitorul sau detinatorul mijloacelor de jocuri de noroc.
,specificatie tehnicd” inseamna un document care stabileste cerintele
tehnice pe care le indeplineasca un produs, proces sau serviciu;
,<acreditare” inseamna o atestare acordata de catre organismul national de
acreditare a faptului ca un organism de evaluare a conformitatii indeplineste
cerintele stabilite in cadrul schemelor de acreditare sectoriale relevante,
pentru realizarea activitatilor specifice de evaluare a conformitatii;
,organismul national de acreditare” este Asociatia de Acreditare din
Romaéania - RENAR;

,evaluarea conformitatii” inseamna procesul prin care se evalueaza daca
s-a demonstrat ca au fost indeplinite cerintele specificate pentru un produs,
un proces, un serviciu, un sistem, o persoana sau un organism;

m) ,organism de evaluare a conformitatii” inseamna un organism care

efectueaza activitati de evaluare a conformitatii, inclusiv etalonare,
incercare, certificare si inspectie, inclusiv Biroul Roman de Metrologie
Legala;



SECTIUNEA 2
Cerinte privind controlul tehnic al mijloacelor de joc

1. Cerinte generale privind exercitarea controlului tehnic al
mijloacelor de joc

1.1.  Sunt supuse in mod obligatoriu controlului tehnic toate mijloacele de joc
utilizate la organizarea jocurilor de noroc traditionale si se utilizeaza atat la jocurile de
noroc organizate pe baza de licenta acordata de ONJN, cét si la cele organizate de
Compania Nationala "Loteria Romana" - S.A.

1.2.  Controlul tehnic al mijloacelor de joc se exercitd de Biroul Roméan de
Metrologie Legala sau de catre organisme de evaluare a conformitatii licentiate de
O.N.J.N., prin urmatoarele modalitati:

a) aprobari de tip;

b) verificari tehnice initiale;

c) verificari tehnice periodice;

d) verificari tehnice efectuate dupa reparatii;

1.3.  Pentru fiecare dintre tipurile (categoriile) de mijloace de joc, O.N.J.N.
elaboreaza norme tehnice de verificare specifice, prin care se definesc caracteristicile
tehnice ale mijloacelor de joc si conditiile tehnice minime ale mijloacelor de joc.

2. Aprobarea de tip

2.1. Aprobarea de tip este ansamblul de operatiuni prin care se atesta
conformitatea unui tip (model) de mijloc de joc cu prevederile normelor tehnice de
verificare care 1i sunt aplicabile. Aprobarea de tip se acorda prin evaluarea modelului
de mijloc de joc in baza normelor tehnice de verificare specifice tipului de mijloc de
joc. In cazul in care evaluarea modelului s-a incheiat cu rezultate corespunzétoare,
Biroul Roman de Metrologie Legala sau organismul de evaluare a conformitatii
licentiat de O.N.J.N. care a efectuat evaluarea elibereaza un certificat de aprobare de
tip.

2.2. Aprobarea de tip se acorda pe o perioada de 10 ani.

2.3. Mijloacele de joc conforme cu modelul aprobat se marcheaza cu marca
de tip, care include numarul aprobarii de tip si data acordarii acesteia, sub forma “text”
xxxx/yy, unde xxxx reprezinta numarul aprobarii de tip (humerotarea incepe de la 1
pentru fiecare an calendaristic), iar yy reprezinta anul acordarii pentru aprobarile de
tip, iar "text” poate fi "RO,, pentru aprobarile emise de Biroul Roman de Metrologie
Legala sau abrevierea numelui organismului de evaluare a conformitatii care a evaluat
mijlocul de joc in celelalte cazuri.

2.4. Toate mijloacele de joc care au obtinut aprobarea de tip sunt dotate cu
facilitati de amplasare in interior a etichetei de conformitate pe care se aplica marca
de tip si marca de autentificare, numitd "Compartimentul marcii de tip”. Marca de
autentificare este marca autoadeziva autodistructiva cu serie unica, care aplicata pe
eticheta de conformitate cu marca de tip, autentificd marca de tip si asigura
posibilitatea gestionarii mijloacelor de joc de un anumit tip introduse pe piata.

2.5. Dupa obtinerea aprobarii de tip, in toate mijloacele de joc conforme cu
tipul aprobat si introduse pe piata, care urmeaza a fi verificate initial in vederea
autorizarii, se amplaseaza pe ,compartimentul marcii de tip” eticheta de conformitate,
marca de tip si marca de autentificare.



2.6. Aprobarea de tip se acorda la cererea operatorilor economici definiti la
Capitolul I, Sectiunea 1, partea a IV-a.

2.7. Evaluarile necesare in vederea acordarii aprobarii de tip se efectueaza
de Biroul Roman de Metrologie Legala sau de organismele de evaluare a conformitatii
licentiate de O.N.J.N. in laboratoarele proprii. Prin exceptie, in cazuri justificate (ex.
mijloace de joc de dimensiuni mari) evaluarile pot fi efectuate si in alte locatii cu
respectarea conditiilor tehnice necesare pentru efectuarea incercarilor si a limitelor
acreditarii in cazul organismelor de evaluare a conformitatii licentiate. Raspunderea
privind asigurarea conditiilor tehnice necesare revine entitatii care efectueaza
evaluarea.

2.8. Dupa data expirarii aprobarii de tip se interzice efectuarea verificarilor
tehnice initiale. Mijloacele de joc care au obtinut anterior o verificare tehnica initiala
vor putea fi supuse in continuare verificari periodice sau dupa reparatii daca vor
indeplinii din punct de vedere tehnic conditiile prevazute in prezentul document.

2.9. Aprobarea de tip consta in evaluarea caracterului adecvat al proiectarii
mijlocului de joc prin examinarea documentatiei tehnice, plus examinarea unui model
reprezentativ pentru productia acelui mijloc de joc.

2.10. Aprobarea de tip este acordata de Biroul Roman de Metrologie Legala
sau de catre organisme de evaluare a conformitatii licentiate de O.N.J.N., acreditate /
recunoscute si/sau auditate anual de organismul national de acreditare RENAR, in
conditiile stabilite de Regulamentul (CE) nr.765/2008.

2.11. Operatorii economici definiti la Capitolul I, Sectiunea 1, partea a IV-a
depun cererea pentru aprobarea de tip la Biroul Roman de Metrologie Legala sau la
un organism de evaluare a conformitatii licentiat de O.N.J.N, la alegerea lor. Cererea
va include:

a) denumirea si adresa producatorului Si se precizeazd numele si adresa
operatorului economic;

b) o declaratie scrisa potrivit careia aceeasi cerere (a fost / nu a fost) depusa si
la un alt organism de evaluare a conformitatii licentiat sau la Biroul Roman de
Metrologie Legala, iar daca a fost depusa se va specifica denumirea acestuia, data
evaluarii, precum si rezultatul raportului de evaluare;

c) o declaratie cu privire la dreptul de proprietate pe care il detine asupra
programului informatic, desenelor industriale, marcilor utilizate, etc.

d) documentatia tehnica;

e) modelul/modelele reprezentative pentru productia mijlocului de joc.

2.12. Documentatia tehnica permite evaluarea conformitatii mijlocului de joc cu
cerintele normei tehnice de verificare specifice aprobata prin ordin al Presedintelui
O.N.J.N. pentru tipul (categoria) de mijloc de joc in cauza si include o analiza
adecvata si o evaluare a riscului (riscurilor). in documentatia tehnica se specifica
cerintele aplicabile si acopera, in masura in care acest lucru este relevant pentru
evaluare, proiectarea, fabricarea si exploatarea mijlocului de joc.

2.13. Documentatia tehnica cuprinde, dupa caz, cel putin urmatoarele
elemente:

a) o descriere generala a mijlocului de joc;

b) schemele electrice si descrierea tuturor conectorilor si pinilor pentru fiecare
subansamblu;

c) descrieri si explicatii necesare pentru intelegerea acestor desene si scheme
si a functionarii mijlocului de joc;

d) o lista a standardelor si/sau a altor specificatii tehnice relevante aplicate, in
totalitate sau partial, si descrierile solutiilor adoptate pentru a satisface cerintele



normei tehnice de verificare specifice aprobata prin ordin al Presedintelui O.N.J.N.
pentru tipul (categoria) de mijloc de joc in cauza;

e) rezultatele calculelor de proiectare facute, ale examinarilor efectuate etc.

2.14. Biroul Roman de Metrologie Legala sau organismul de evaluare a
conformitatii licentiat de O.N.J.N poate solicita modele suplimentare, in cazul in care
acest lucru este necesar pentru realizarea programului de incercari.

2.15. Biroul Romén de Metrologie Legala sau organismul de evaluare a
conformitatii licentiat de O.N.J.N efectueaza:

2.16. Pentru produs: examineaza documentatia tehnicad si dovezile
suplimentare pentru a evalua caracterul adecvat al desenului tehnic al mijlocului de
Joc;

2.17. Pentru model(e):

a) verifica daca modelul (modelele) a (au) fost fabricat(e) in conformitate cu
documentatia tehnica;

b) efectueaza examinarile si incercarile corespunzatoare, pentru a verifica daca
solutiile adoptate de catre producétor satisfac cerintele corespunzatoare ale normei
tehnice de verificare specifice aprobata prin ordin al Presedintelui O.N.J.N pentru tipul
(categoria) de mijloc de joc in cauza;

2.18. Biroul Roméan de Metrologie Legala sau organismul de evaluare a
conformitatii licentiat de O.N.J.N intocmeste un raport de evaluare care evidentiaza
activitatile intreprinse, precum si rezultatele acestora.

2.19. In cazul in care tipul satisface cerintele normei tehnice de verificare
specifice aprobata prin ordin al Presedintelui O.N.J.N. care se aplica mijlocului de joc
in cauza, Biroul Roméan de Metrologie Legala sau organismul de evaluare a
conformitatii licentiat de O.N.J.N emite pentru operatorul economic un certificat de
aprobare de tip. Certificatul contine denumirea si adresa producatorului, concluziile
examinarii, conditiile (daca exista) pentru valabilitatea certificatului si datele necesare
pentru identificarea tipului aprobat. Certificatul poate avea atasatad una sau mai multe
anexe.

2.20. Certificatul si anexele acestuia contin toate informatiile relevante care
permit evaluarea conformitatii cu tipul examinat al mijloacelor de joc fabricate si care
permit controlul in utilizare.

2.21. In cazul in care tipul nu satisface cerintele normei tehnice de verificare
specifice aprobata prin ordin al Presedintelui O.N.J.N. pentru tipul (categoria) de mijloc
de joc in cauza, Biroul Roman de Metrologie Legala sau organismul de evaluare a
conformitatii licentiat de O.N.J.N refuza emiterea unui certificat de aprobare de tip si
informeaza solicitantul in consecinta, precizand in detaliu motivele refuzului.

2.22. Operatorii economici informeaza Biroul Roman de Metrologie Legala sau
organismul de evaluare a conformitatii licentiat de O.N.J.N care detine documentatia
tehnica referitoare la certificatul de aprobare de tip in legatura cu toate modificarile
tipului aprobat care ar putea afecta conformitatea mijlocului de joc cu cerintele normei
tehnice de verificare aprobatd prin ordin al Presedintelui O.N.J.N. pentru tipul
(categoria) de mijloc de joc in cauza sau conditile de valabilitate ale certificatului.
Aceste modificari necesita o aprobare suplimentara sub forma unui supliment la
certificatul original de aprobare de tip.

2.23. Biroul Roman de Metrologie Legala sau organismul de evaluare a
conformitatii licentiat de O.N.J.N informeaza O.N.J.N. in legatura cu certificatele de
aprobare de tip si/sau cu orice suplimente la acestea pe care le-a emis sau retras si,
in mod periodic sau la cerere, pune la dispozitia ONJN lista certificatelor si/sau a
oricaror suplimente la acestea refuzate, suspendate sau restrictionate Tn alt mod.



2.24. Biroul Roméan de Metrologie Legala sau organismul de evaluare a
conformitatii licentiat de O.N.J.N informeaza celelalte organisme de evaluare a
conformitatii licentiate sau Biroul Roman de Metrologie Legala in legatura cu
certificatele de aprobare de tip si/sau orice suplimente la acestea pe care le-a refuzat,
retras, suspendat sau restrictionat in alt mod si, pe baza unei cereri, in legatura cu
certificatele si/sau suplimentele la acestea pe care le-a emis.

2.25. Biroul Roméan de Metrologie Legala sau organismul de evaluare a
conformitatii licentiat de O.N.J.N pastreaza un exemplar al certificatului de aprobare
de tip, al anexelor si suplimentelor acestuia, precum si dosarul tehnic incluzand
documentatia depusa de producator, pana la expirarea valabilitatii certificatului.

2.26. Operatorul economic pastreaza la dispozitia ONJN un exemplar in
original al certificatului de aprobare de tip, al anexelor si al suplimentelor acestuia,
impreuna cu documentatia tehnica, pe o perioada de 10 ani dupa introducerea pe
piata a produsului.

2.27. Operatorul economic care a solicitat aprobarea de tip, ia toate masurile
necesare pentru asigurea conformitatii produselor fabricate in baza acestei aprobari
de tip cu tipul aprobat.

3. Verificarile tehnice

3.1. Verificarea tehnicd este ansamblul de operatiuni prin care se atesta
conformitatea unui mijloc de joc cu tipul aprobat si cu prevederile normei tehnice de
verificare care i sunt aplicabile. In cazul in care mijlocul de joc corespunde la
verificarea tehnica, solicitantului i se elibereaza un certificat de verificare tehnica.

3.2. Perioada de valabilitate a verificarii tehnice initiale si verificarii tehnice
periodice este de cel putin 12 luni dar nu mai mult de ultima zi a lunii in care expira
verificarea tehnica.

3.3. Verificarea tehnicé inifialéd se executa inainte de punerea in functiune a
mijlocului de joc, dupa obtinerea aprobarii de tip.

3.4. Verificarea tehnica periodica se executa dupa verificarea initiala si atesta
mentinerea conformitatii unui mijloc de joc cu tipul aprobat si cu prevederile normei
tehnice de verificare care ii sunt aplicabile pe parcursul utilizarii mijlocului de joc.

3.5. Verificarea tehnica dupé reparatie se executa inaintea utilizarii mijloacelor
de joc supuse unei reparatii, chiar daca inaintea reparatiei mijlocul de joc se afla in
termenul de valabilitate a verificarii tehnice anterioare acestui eveniment. Verificarea
tehnica dupa reparatie se executa numai in perioada de valabilitate a unei verificari
tehnice anterioare si nu prelungeste verificarea tehnica anterioara.

3.6. Solicitarea unei verificari tehnice dupa reparatie trebuie insotita de un
proces verbal de reparatie in care se declara cine a efectuat reparatia si licenta in
baza careia s-a intervenit asupra mijlocului de joc, in ce a constat reparatia
(componente inlocuite, sigilii indepartate, etc.) astfel incat sa se poata stabili atat
legalitatea interventiei, cat si amploarea reparatiei.

3.7. Verificarea tehnica a mijloacelor de joc se face in conformitate cu normele
tehnice de verificare aprobate prin ordin al Presedintelui O.N.J.N. pentru fiecare tip
(categorie) de mijloc de joc.

3.8. Mijlocul de joc pentru care, in urma verificarii tehnice, s-a eliberat
certificatul de verificare tehnica se marcheaza cu marci autoadezive autodistructive
de verificare inseriate si/sau alte categorii de marcaje.



3.9. Repararea mijloacelor de joc se executa de operatori economici cu
licenta clasa Il pentru reparatii la mijloace de joc sau de operatori economici cu licenta
clasa | pentru mijloacele de joc care le are in exploatare.

4. Cerinte privind organismele de evaluare a conformitatii mijloacelor
de joc

4.1. Pentru a evalua conformitatea mijloacelor de joc si a fi licentiat, un
organism de evaluare a conformitatii trebuie sa indeplineasca cumulativ urmatoarele
cerinte:

1) Este infiintat in temeiul legislatiei nationale si are personalitate juridica;

2) Este acreditat de organismul national de acreditare, in conformitate cu
Regulamentul (CE) nr. 765/2008 si pe baza standardelor armonizate publicate in
Jurnalul Oficial al Uniunii Europene care corespund sarcinilor de evaluare a
conformitatii mijloacelor de joc pe care le solicita;

3) Este un organism tert, independent de organizatia sau de mijlocul de joc pe
care il evalueaza;

4) Organismul de evaluare a conformitatii, personalul sau de conducere si
personalul responsabil cu indeplinirea sarcinilor de evaluare a conformitatii nu trebuie
sa fie proiectant, producator, furnizor, instalator, cumparator, proprietar, utilizator sau
operator de intretinere a mijloacelor de joc pe care le evalueaza si nici reprezentant al
vreuneia dintre acele parti.

5) Organismul de evaluare a conformitatii, personalul sau de conducere si
personalul responsabil cu indeplinirea sarcinilor de evaluare a conformitatii nu sunt
direct implicati in proiectarea, fabricarea sau constructia, comercializarea, instalarea,
utilizarea ori intretinerea mijloacelor de joc pe care le evalueaza si nu reprezinta partile
angajate in activitatile respective.

6) Organismul de evaluare a conformitatii, personalul sau de conducere si
personalul responsabil cu indeplinirea sarcinilor de evaluare a conformitatii nu se
implica in activitati care le-ar putea afecta impartialitatea sau integritatea in ceea ce
priveste activitatile de evaluare a conformitatii pentru care sunt licentiati.

7) Organismul de evaluare a conformitatii asigura ca activitatile filialelor sale nu
afecteaza confidentialitatea, obiectivitatea sau impartialitatea activitatilor sale de
evaluare a conformitatii;

8) Organismul de evaluare a conformitatii si personalul sau indeplinesc
activitatile de evaluare a conformitatii la cel mai nalt grad de integritate profesionala
si de competenta tehnica necesare in domeniul respectiv si trebuie sa fie liberi de
orice presiuni si stimulente, indeosebi financiare, care le-ar putea influenta aprecierea
sau rezultatele activitatilor lor de evaluare a conformitatii, in special din partea
persoanelor sau a grupurilor de persoane cu un interes pentru rezultatele acelor
activitati;

9) Organismul de evaluare a conformitatii este capabil sa indeplineasca toate
sarcinile de evaluare a conformitatii pe care le solicita sau pentru care este acreditat
in vederea licentierii de catre ONJN, indiferent daca acele sarcini sunt indeplinite chiar
de catre organismul de evaluare a conformitatii sau in numele si sub responsabilitatea
acestuia. De fiecare data si pentru fiecare procedura de evaluare a conformitatii i
pentru fiecare tip sau categorie de mijloace de joc, organismul de evaluare a
conformitéatii are la dispozitie:

(a) personalul necesar avand cunostinte tehnice si experienta suficienta si
corespunzatoare pentru a efectua sarcinile de evaluare a conformitatii;



(b) descrierile necesare ale procedurilor cu care se realizeaza evaluarea
conformitatii, asigurandu-se transparenta si posibilitatea de a reproduce procedurile
in cauza;

(c) dispune de politici si proceduri adecvate care fac o distinctie clara intre
sarcinile indeplinite ca organism licentiat si orice alte activitati.

10) Organismul de evaluare a conformitatii trebuie sa aiba mijloacele necesare
pentru a indeplini sarcinile tehnice si administrative legate de activitatile de evaluare
a conformitatii Tn mod corespunzator si are acces la toate echipamentele sau facilitatile
necesare.

11) Personalul responsabil de indeplinirea activitatilor de evaluare a
conformitatii trebuie sa posede urmatoarele:

(a) o pregatire tehnica si profesionald solida care acopera toate activitatile de
evaluare a conformitatii pentru care organismul de evaluare a conformitatii solicita sau
este acreditat in vederea licentierii de catre ONJN;

(b) cunostinte satisfacatoare ale cerintelor evaluarilor pe care le realizeaza si
ale autoritatii corespunzatoare pentru realizarea acestor evaluari;

(c) cunostinte si intelegere corespunzatoare a cerintelor tehnice privind
mijloacele de joc pentru care solicita sau este acreditat in vederea licentierii si a
dispozitilor relevante din legislatia nationald, si daca este cazul si legislatia
europeana, cu incidenta asupra domeniului jocurilor de noroc;

(d) abilitatea necesara pentru a elabora certificate, evidente si rapoarte pentru
a demonstra ca evaluarile au fost indeplinite.

12) Impartialitatea organismelor de evaluare a conformitatii, a personalului de
conducere si a personalului de evaluare al acestora trebuie sa fie garantata.

4.2. Personalul organismului de evaluare a conformitatii pastreaza secretul
profesional referitor la toate informatiile obtinute Tn indeplinirea sarcinilor pentru care
a fost licentiat. Drepturile de autor sunt protejate.

CAPITOLUL I
CONDITII MINIME TEHNICE DE VERIFICARE A MIJLOACELOR DE JOC TIP
SLOT MACHINES

SECTIUNEA 1
Cerinte constructive si de functionare

5. Cerinte privind siguranta functionarii

5.1. Orice mijloc de joc tip slot machines (prescurtat EGM) supus incercarilor
pentru acordarea aprobarii de tip in vederea autorizarii functionarii pe teritoriul national
trebuie sa corespunda cerintelor legislatiei aplicabile, sa aiba marcajele legale si sa
fie insotit de declaratia/declaratiile de conformitate corespunzatoare.

5.2. Orice EGM supusa incercarilor pentru acordarea Aprobarii de Tip in
vederea autorizarii functionarii pe teritoriul national trebuie sa fie prevazuta cu cel putin
urmatoarele elemente:

5.3. O carcasa sau mai multe, dupa caz, numite generic ,Cabinetul mijlocului
de joc”, trebuie sa asigure separarea spatiului in care sunt subansamblurile
constructive ale EGM de jucatori si/sau personalul.

5.4. O zona sau mai multe in care se gasesc echipamentele electronice critice
(zona logica) care permit desfasurarea jocului trebuie sa asigure o protectie adecvata



si sa aiba facilitati pentru aplicarea de sigilii. Aceasta/aceste zona/e se va numi generic
,Cutia CPU”

5.5. O forma de protectie Tmpotriva manipularii indexului contoarelor
electromecanice cu care este echipata EGM, conform prevederilor legislatiei nationale
si care in continuare este denumita generic ,,Cutia contoarelor”.

5.6. Componentele electrice si mecanice ale masinilor electronice cu castiguri
trebuie realizate astfel incat sa nu provoace nici un fel de vatamare fizica a jucatorilor
atat din punct de vedere electric, cat si mecanic.

5.7. Perturbatjile electromagnetice produse in functionarea mijloacele de joc tip
slot machines trebuie sa fie in limitele prevazute de legislatia armonizata.

5.8. Biroul Roman de Metrologie Legala sau organismele de evaluare a
conformitatii licentiate accepta solicitarile de verificare tehnica numai pentru mijloacele
de joc tip slot machines care au aplicate marcajele de conformitate si sunt insotite de
documentatiile prevazute de legislatia in vigoare aplicabila.

6. Cerinte privind informatiile ce insotesc orice mijloc de joc tip slot
machines

6.1. Fiecare model de mijloc de joc tip slot machines (EGM) trebuie sa fie insotit
de o documentatie (manual de instructiuni) relevanta privind constructia, punerea in
functiune, configurarea, functionarea si service-ul. Aceasta documentatie poate fi
prezentata intr-un singur document (manual) sau in mai multe documente (ex. manual
de utilizare - instalare, configurare si utilizare si manual de service).

6.2. Manualul/manualele de instructiuni trebuie sa fie in acord cu cerintele
Directivei 2006/42/CE punctul 1.7.4. sau standardul international IEC 82079-1:2012 si
a legislatieiin vigoare.

6.3. In documentatia ce insoteste mijloacele de joc tip slot machines sau
eticheta de identificare, producatorul trebuie sa precizeze conditiile climatice si de
mediu mecanic pentru care este garantata buna functionare, iar daca exista conditji
de depozitare critice, ce le pot influenta integritatea, acestea trebuie precizate.
Conditiile de functionare trebuie sa se incadreze cel putin in conditile normale de
mediu:

a) temperatura (15... 35)°C;

b) umiditatea relativa a aerului (45. 75)%;

c) fara infiltratii de apa, ploaie, radiatii solare.

6.4. Cu ocazia evaluarii de tip se verifica respectarea cerintelor pentru
manualul/manualele de instructiuni, si concordanta informatiilor din acestea cu
structura si functionarea masinii electronice cu castiguri si se aproba forma acestuia.
Identificarea manualului se face de producator prin codificare (cod, numar editie,
numar revizie), iar dupa aprobare se mentioneaza data aprobarii si numarul reviziei.
Manualul cu instructiuni trebuie sa fie in limba romana.

6.5. Un model al manualului/manualelor aprobat/e se pastreaza la dosarul
aprobarii de tip.

6.6. Fiecare EGM comercializat trebuie sa fie Tnsotit de un exemplar din
manualul aprobat in conformitate cu legislatia in vigoare care sa descrie modul de
instalare, configurare si utilizare. Manualul de service sau sectiunea care se refera la
aceasta se poate livra separat.
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7. Cerinte privind constructia masinilor electronice cu castiguri

7.1. CABINET

7.1.1. Orice mijloc de joc tip slot machines trebuie sa aiba aplicata la loc vizibil
o placuta de identificare.

7.1.2. Placuta de identificare trebuie sa contina cel putin urmatoarele informatii:

a) Producatorul;

b) Seria unica de fabricatie;

c) Anul fabricatiei;

d) Modelul mijlocului de joc;

e) Parametrii curentului de alimentare.

7.1.3 Inscriptionarea trebuie sa fie vizibila, lizibila si durabila. Fixarea placutei
de identificare pe mijlocul de joc trebuie sa fie ferma si sa nu permita desprinderea sa
cu usurinta.

7.1.4. Placuta de identificare este aplicata prin grija producatorului. Tn situatia
in care producatorul mijloacelor de joc nu a prevazut dotarea cu placuta de identificare
individuala sau cele montate de producator sunt deteriorate astfel incat datele de
individualizare nu mai pot fi identificate, operatorul economic, ihainte de solicitarea
verificarilor tehnice este obligat sa asigure aplicarea acestora cu respectarea datelor
de individualizare prevazute de producator.

7.2. Constructie

7.2.1. Prin constructie mijloacele de joc tip slot machines trebuie sa asigure
protectia componentelor sale si interfata ce permite desfasurarea jocului. Pentru un
tip de mijloc de joc tip slot machines, producatorul poate prevedea un cabinet unic sau
mai multe cabinete interconectate intre ele.

7.2.2. Cabinetul, inclusiv usile exterioare ale cabinetului, precum si cutiile de
protectie a zonelor critice, impreuna cu balamalele si incuietorile trebuie sa aiba o
constructie robusta care sa reziste incercarilor neautorizate/ilegale de a patrunde cu
forta Tn interiorul sau si sa pastreze urme evidente privind incercarile de patrundere
neautorizata (deformari permanente, ruperea materialului, etc.).

7.2.3. Cabinetul si orice cutie de protectie a zonelor critice ale unei EGM
prezentate la orice forma de control tehnic nu trebuie sa aiba urme de fortare,
deformari sau incuietori defecte.

7.2.4. Accesul persoanelor autorizate in interiorul cabinetului si in zonele critice
trebuie sa fie realizat prin usi cu mecanisme individualizate de blocare - incuietori (ex.
yale, broaste cu cheie si altele asemenea).

7.2.5. Pentru orice mijloc de joc tip slot machines, toate usile de acces in zonele
critice trebuie prevazute cu intrerupatoare sau senzori care sa puna in evidenta (sa
declanseze semnale de alarma) la deschiderea acestora. Zonele critice sunt acelea
in care se afla dispozitive ce pot influenta in orice mod desfasurarea jocului de noroc
- afecteaza alocarea castigurilor, procentul de castig sau integritatea masinii
electronice cu céastiguri.

7.2.6. Usile de acces in zonele critice trebuie sa fie proiectate si realizate, astfel
incat sa impiedice introducerea unor obiecte ce pot dezactiva intrerupatoarele sau
senzorii de protectie ai acestora sau pot actiona asupra echipamentelor
electrice/electronice pe care le protejeaza.

7.2.7. Mijlocul de joc tip slot machines trebuie sa aiba un sistem propriu de
monitorizare a starii tuturor usilor de acces in zonele critice. Indiferent de starea de
functionare a EGM, pornita sau oprita acest sistem de monitorizare, trebuie sa
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detecteze si sa inregistreze starea usii ce permite accesul la placa logica (deschis sau
inchis), punand in evidenta orice deplasare a unei usi de la pozitia inchis ferm pentru
cutie. Mijlocul de joc trebuie sa intrerupa jocul si sa afiseze o eroare specifica, in cazul
in care este pornit fara contoare electro-mecanice sau daca acestea sunt deconectate
in timpul functionarii.

7.2.8. Monitorizarea accesului in interiorul masginii electronice cu castiguri
trebuie sa acopere cel putin urmatoare zone:

a) Toate usile exterioare care permit accesul in zone in care exista
componente/echipamente ale masinii sau zone critice;

b) Cutia CPU (unitatea centrala de procesare/placa de baza);

c) Orice compartiment in care sunt depozitate valori monetare (monede ori
bancnote) sau echivalente (ex. tichete cu cod de bare, jetoane, etc.);

d) Echipamentele periferice.

7.2.9. Deschiderea oricarei usi monitorizate trebuie sa opreasca jocul, daca
acesta este in desfasurare, sa declanseze cel putin un semnal de alarma acustica, sa
afiseze un mesaj de avertizare corespunzator si sa intre intr-o stare de eroare care
blocheaza creditarea masinii. La inchiderea usii/usilor deschise, mijlocul de joc tip slot
machines trebuie sa iasa din starea de eroare si sa reia functionarea din starea in care
a fost declangata cu exceptia ruletei automate si a aparatelor care necesitd o
procedura.

7.2.10. Mijlocul de joc tip slot machines trebuie proiectat si construit astfel incat
cablajul electric si cel de date sa nu fie accesibil din exteriorul acesteia; cablul de
alimentare la retea trebuie amplasat intr-o pozifie care nu este direct accesibila
publicului (jucatorilor).

7.2.11. Jocul de noroc desfasurat pe un mijloc de joc tip slot machines trebuie
sa fie controlat de o unitate centrala de procesare (CPU - unitate logica) care are la
baza unul sau mai multe microprocesoare. Unitatea centrala de procesare (CPU)
poate fi realizata pe o singura placa de circuit imprimat (placa de baza/platforma de
joc) sau pe mai multe, interconectate, caz in care intregul ansamblu este considerat
a fi ,unitatea CPU” si i se aplica toate cerintele specifice acesteia.

7.2.12. Orice mijloc de joc tip slot machines trebuie sa contina o zona logica,
de protectie a componentelor electronice ce au o influenta asupra modului de
functionare, denumita generic ,Cutia CPU”. Aceasta trebuie proiectata ca o entitate
distincta, cu sistem de inchidere propriu si amplasaté in interiorul cabinetului. In functie
de solutia constructiva aleasa de producator pot exista mai multe zone logice (cutii
CPU).

7.2.13. Cutia/cutiile CPU trebuie proiectata/e astfel incat:

a) sa permita aplicarea unui sigiliu fizic care trebuie distrus inainte de
patrunderea in aceasta sau efectuarea oricarei modificari in zona logica. Facilitatile
de sigilare trebuie sa permita aplicarea de sigilii autocolante destructibile la dezlipire
dar (si/sau) si sigilarea cu ajutorul dispozitivelor cu sarma de sigiliu.

b) sa declanseze automat alarma sistemului general de monitorizare a usilor
masginii electronice cu castiguri la deschiderea usii zonei logice.

c) modificarea parametrilor critici ai maginii electronice cu castiguri nu trebuie
sa fie posibila fara a deschide in prealabil zona logica, respectiv cutia CPU sau sa se
distruga cel putin un sigiliu de protectie.

7.2.14. Componentele/elementele electronice ale EGM care trebuie sa fie
protejate in zona/ zonele logice (cutia/ cutiile CPU) sunt:

a) unitatea logica - CPU si alte componente electronice implicate in operarea
si calculele necesare desfasurarii jocului (ex.: electronica care controleaza
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desfagurarea jocului, componentele pe care sunt amplasate mediile de stocare a
programelor de firmware sau de sistem);

b) electronica sistemului de monitorizare a accesului in interiorul zonelor critice
ale masinii electronice cu castiguri;

c) electronica implicata in generarea evenimentelor aleatorii ce stau la baza
desfagurarii jocului gi alocarea rezultatelor, cu exceptia terminalelor de videoloterie,
pentru care elementele aleatorii sunt generate de serverul RNG;

d) electronica implicata in generarea simbolurilor/imaginilor jocului, inclusiv
mediile de stocare implicate (se excepteaza echipamentele de afisare pasive);

e) circuite electronice de comanda a comunicatiilor si mediile de stocare a
programelor de comunicare specifice EGM;

f) toate dispozitivele de memorie care afecteaza functionarea mijlocului de joc
si desfasurare a jocului;

7.2.15. Contoarele electromecanice trebuie sa aiba propria lor cutie care sa
poata fi sigilata.

7.3. Componentele electronice (placile de circuit imprimat si dispozitive
de memorie)

7.3.1. Placile de circuit imprimat

7.3.1.1. Toate placile de circuit imprimat (PCIl) care au o influenta asupra
desfasurarii jocului trebuie sa aiba elemente de identificare pentru model, constand
intr-un cod alfanumeric unic, urmat daca este cazul de numarul reviziei. Este
recomandat ca numarul de identificare al modelului de placa si revizia sa poata fi
vizualizate fara demontarea acesteia. (de ex. pe fata vizibila a placii cand se deschide
usa cutiei CPU sau pe display-ul EGM intr-un meniu tehnic).

7.3.1.2. Orice modificare a traseelor de circuit (taieri sau adaugari de cabluri),
precum si orice alte modificari aduse placii aprobate initial, impune o codificare cu o
noua revizie si reevaluare.

7.3.1.3. Placile de circuit imprimat pot contine dispozitive fizice ca micro
intrerupatoare si/sau jumpere pentru configurarea anumitor proprietati. In acest caz,
trebuie respectate urmatoarele conditii:

a) toate micro intrerupatoarele si jumperele fizice trebuie documentate complet
privind functia si efectul lor pentru a putea fi evaluate cu ocazia evaluarii de tip.

b) toate micro intrerupatoarele si jumperele fizice care modifica configuratia
setarilor initiale, planul de castiguri, setarile privind valoarea punctului de credit si
procentul de castiguri trebuie sa fie protejate in cutia de protectie a zonei logice, cutia
CPU.

7.3.2. Mediile de stocare pentru programul/ programele de joc

7.3.2.1. Memoriile pe care sunt stocate programul/programele (software-ul)
executabile necesare pentru desfasurarea si corectitudinea jocului si din care se
incarca programele de joc la pornirea masinii trebuie sa fie memorii nevolatile, (chiar
cand sunt nealimentate cu energie electrica). Acestea sunt componente electronice
nealterabile (sau care pot fi modificate prin proceduri speciale) pe care sunt stocate
programe informatice executabile accesate de procesor/procesoare dupa incarcarea
in memoria de lucru (RAM) si care stau la baza desfasurarii jocului de noroc sau au o
influenta asupra corectitudinii desfasurarii acestuia, numite generic ,Memorii
Conventionale ROM” - abreviere: MCROM ”.
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7.3.2.2. MCROM utilizate in mijloacele de joc tip slot machines pot fi, de tip:
EPROM, EEPROM, Compact Flash card (CF), CFast card, SSD, USB stick, hard disk,
disc optic (CDROM, etc), fara a fi limitate exclusiv la acestea. Lista tipurilor de MCROM
utilizabile Tn mijloacele de joc tip slot machines poate suferi schimbari odata cu
evolutia tehnologica.

7.3.2.3. Toate dispozitivele MCROM si alte elemente logice programabile
trebuie sa fie marcate in mod clar cu informatii suficiente pentru a identifica software-
ul stocat si nivelul de revizie al acestuia. Informatiile respective pot fi disponibile si in
timpul procedurii de pornire a EGM, céat si in meniurile de diagnostic sau service.

7.3.2.4. MCROM si alte elemente logice programabile care au ferestre de
stergere trebuie sa fie prevazute cu o protectie peste ferestrele lor de stergere.
(Aplicarea de etichete sau sigiliu autocolant).

7.3.2.5. Un dispozitiv de stocare al programului, MCROM, trebuie sa contina
numai fisierele program care opereaza jocul si trebuie autentificate/verificate la pornire
si la prima incarcare a figierelor de program.

7.3.2.6. EGM trebuie sa aiba implementat un mecanism sigur pentru
autentificarea/verificarea interna a faptului ca fisierele programului si/sau fisierele de
suport nu au fost corupte sau modificate inainte de utilizare/incarcare. Mecanismul
trebuie sa impiedice continuarea functionarii EGM in cazul in care se gasesc date sau
inconsecvente neprevazute.

7.3.2.7. Dispozitivul de stocare al programului trebuie sa aiba activat sistemul
de protectie la scriere.

7.3.2.8.1n cazul in care EGM nu este destinaté a fi utilizata intr-un sistem client-
server (in care programele pot fi incarcate optional din server-ul sistemului),
dispozitivul de stocare al programului MCROM, nu trebuie sa poata fi rescris sau
reprogramat, cu exceptia cazului in care procesul de rescriere si reprogramare
presupune accesarea si distrugerea unui sigiliu de protectie al zonei logice (cutia
CPU).

7.3.2.9. Structura fisierelor stocate pe MCROM trebuie documentata in detaliu
pentru a permite BRML sau organismelor de evaluare a conformitatii licentiate clasa
Il de catre ONJN identificarea fisierelor critice ce vor definii programul de joc inclusiv
prin utilizarea si verificare sumelor de control.

7.3.2.10. In documentatia tehnic&, in sectiunea in care se descrie configuratia
placii de circuit imprimat trebuie precizate locatiile de instalare ale MCROM ce contin
programe critice sau software ce afecteaza corectitudinea functionarii masinii
electronice cu castiguri.

7.3.3. Memoria RAM nevolatila (NVRAM)

7.3.3.1. Memoria pe care sunt stocate datele critice trebuie sa fie capabila sa
pastreze in mod fiabil continutul memoriei timp de cel putin treizeci (30) de zile, cu
intreruperea alimentarii generale a EGM.

7.3.3.2. EGM trebuie sa aiba implementat un mecanism sigur pentru a verifica
orice corupere a datelor critice mentinute in locatiile de memorie folosite pentru
functiile importante. Acestea trebuie sa includa informatii referitoare la joc si rezultatul
final al celui mai recent joc, al tuturor jocurilor anterioare stabilite prin constructie de
catre producator, creditele disponibile pentru joc si orice alte stari de eroare.
Detectarea oricarei erori care nu poate fi corectata trebuie considerata o defectiune a
jocului.
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7.3.3.3. Eliminarea memoriei NVRAM sau accesarea continutului cu
posibilitatea modificarii acestuia trebuie efectuata numai prin accesarea zonei logice
in care este gazduita si distrugerea unui sigiliu de siguranta.

7.3.3.4. In procedura de reinitializare a setdrilor EGM numita in continuare
»,RAM CLEAR”, programul de joc trebuie sa execute o rutina, care restabileste fiecare
bit in NVRAM la starea implicita. Pentru jocurile care permit initializarea partiala a
NVRAM-ului, metodologia trebuie sa fie foarte precisa si sa verifice portiunile
neutilizate ale memoriei NVRAM.

7.3.3.5. Procedura de initializare ,RAM CLEAR” trebuie sa fie efectuata doar
dupa desigilarea unei zone protejate, de regula zona logica, respectiv cutia CPU. Prin
exceptie, daca producatorul alege o cale de initializare prin intermediul unei chei
software (ex. stick USB, s.a.), utilizand un port extern cutiei CPU, trebuie ca EGM sa
fie prevazuta cu o memorie (contor software) neafectata de procedura de initializare
(nu se sterge la efectuarea ,RAM CLEAR”) care se incrementeaza de fiecare data
cand se efectueaza procedura. La fiecare verificare tehnica se consemneaza in
documentele de verificare valoare contorului. Modificarea valorii anuleaza valabilitatea
verificarii tehnice. De asemenea, in memoria respectiva se mentin informatiile privind
data si ora ultimelor 5 evenimente ,RAM CLEAR” si identificarea operatorului care le-
a efectuat.

7.3.3.6. Informatiile de configurare ale EGM care nu pot fi modificate decéat prin
procedura ,RAM CLEAR” sunt:

a) procentul de castig;

b) pasul si orice configurare a contoarelor electromecanice;

c) valoarea contoarelor electronice obligatorii (IN, OUT, BET, WIN, GAMES,
EXTERNAL BONUS) si respectiv contoarele electronice aferente sistemelor de
creditare CASH LESS si TITO;

d) denominarea, sau setul de valori ale acesteia, cu exceptia situatiei in care
valoarea este continuta in intervalul de minim si maxim inscris in verificarea tehnica
atunci cand EGM are denominare multipla;

e) valoarea maxima si minima a mizelor cu exceptia situatiei in care valoarea
este continuta in intervalul de minim si maxim inscris in verificarea tehnica atunci cand
EGM are denominare multipl3;

f) setarile relevante de comunicatie ce afecteaza transmiterea datelor catre
sistemul de monitorizare;

g) identificatorul masinii;

h) orice fel de upgrade sau update de software.

7.4. Sisteme de creditare, plata si imprimante

7.4.1. Sistemele de creditare cu numerar - Bancnote (acceptoare de
bancnote).

7.4.1.1. Daca mijlocul de joc tip slot machines este dotat cu acceptor de
bancnote, trebuie indeplinite urmatoarele cerinte:

a) dispozitivul electronic de acceptare a bancnotelor trebuie sa accepte doar
bancnotele aprobate de organizator si sa le respinga pe toate celelalte cu o precizie
ridicata si ofera un mecanism care sa permita software-ului masinii electronice cu
castiguri sa interpreteze si sa actioneze in mod corespunzator;

b) dispozitivul de acceptare a bancnotelor trebuie sa fie proiectat pentru a
proteja impotriva vandalismului, abuzului sau a altor activitati frauduloase;
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c) toate bancnotele acceptate trebuie depuse intr-o zona sigura de depozitare
a bancnotelor in cadrul masinii electronice cu castiguri (cutia de bancnote - stacker).
Bancnotele respinse sau nevalide trebuie returnate jucatorului;

d) dispozitivul de acceptare a bancnotelor trebuie sa aiba mecanisme care sa
permita software-ului sa interpreteze si sa actioneze prin emiterea unui semnal de
alarma, afisarea unui semnal de eroare specific si dezactivarea dispozitivului in
urmatoarele conditii:

1. cutia (stivuitor) de bancnote plina (stacker-plin);

2. blocarea bancnotei in acceptor;

3. cutia de bancnote indepartata;

4. orice alta defectiune aplicabila care nu este specificata mai sus.

e) un dispozitiv de acceptare a bancnotelor trebuie sa includa un mecanism
care interzice introducerea oricarei bancnote sau, in mod alternativ, respinge toate
bancnotele introduse, in perioadele in care mijlocul de joc tip slot machines este
neoperabila sau dezactivata din orice motiv (intr-o stare de eroare si/sau alarma);

f) conectorii, cablurile si cablajele care leaga acceptorul de bancnote de un
mijloc de joc tip slot machines trebuie sa fie adapostite in interiorul cabinetului si nu
trebuie sa fie accesibile din exteriorul acestuia;

g) acceptorul de bancnote trebuie sa efectueze testul Power On Self Test
(POST) la fiecare pornire si trebuie sa se dezactiveze automat daca POST nu
reuseste;

h) acceptorul de bancnote trebuie sa fie amplasat in interiorul cabinetului
maginii electronice cu castiguri, astfel incat doar zona prin care se introduc bancnotele
sa fie accesibila jucatorului;

i) acceptorul de bancnote trebuie sa comunice cu unitatea CPU printr-un
protocol de comunicare bidirectional,

j) In apropierea fantei de introducere a bancnotelor trebuie aplicate inscriptji
care sa informeze jucatorul despre tipurile de bancnote (sau tichete, vouchere)
acceptate;

k) daca mijlocul de joc tip slot machines afiseaza creditul in unitati monetare,
pentru fiecare tip de bancnote acceptate, creditul trebuie sa creasca cu valoarea
corespunzatoare valorii bancnotei;

I) daca mijlocul de joc tip slot machines afiseaza creditul in puncte de credit,
pentru fiecare tip de bancnote acceptate, creditul trebuie sa creasca cu valoarea
corespunzatoare valorii bancnotei inmuliita cu valoarea punctului de credit declarat;

m) daca este permisa creditarea fara numerar cu tichete cu cod de bare sau
vouchere ce pot fi recunoscute de acceptorul de bancnote sunt aplicabile aceleasi
cerinte ca si pentru bancnote;

n) in cazul caderii tensiunii de alimentare in timpul unui proces de validare a
unei bancnote/tichet trebuie ca la reluarea functionarii, fie sa se crediteze masina cu
valoarea corespunzatoare bancnotei daca aceasta a fost acceptata si depozitata, fie
sa se returneze jucatorului in cazul nevalidarii. Daca prin constructie exista o perioada
de timp in care conditia anterioara nu este respectata, aceasta nu poate fi mai mare
de 1s.

7.4.1.2. Mijloacele de joc tip slot machines care au in componenta acceptor de
bancnote trebuie sa retina inregistrari privind valoarea cel putin a ultimelor 10
bancnote acceptate si momentul de timp in care evenimentele au avut loc. Pentru
tichetele cu cod de bare, EGM trebuie sa retina cel putin ultimele 10 tichete acceptate,
impreuna cu urmatoarele informatii: valoarea si tipul tichetului (de ex: incasabil, bonus
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sau combo, daca valoarea contine si bani incasabili si bani bonus), data si ora la care
a fost acceptat, numarul de validare al tichetului).

7.4.2. Sistemele de creditare cu numerar - Monede (acceptoare de monede
si posibil jetoane).

7.4.2.1. Daca mijlocul de joc tip slot machines este dotat cu acceptor de
monede, trebuie indeplinite urmatoarele cerinte:

a) sa accepte numai monede aprobate de organizator;

b) sa fie protejat impotriva vandalismului, abuzurilor si activitatilor frauduloase;

c) sa transporte monedele acceptate in zona corecta din mijlocul de joc tip slot
machines(cutia pt. monede - Drop Box).

7.4.2.2. Dispozitivele de acceptare a monedelor trebuie sa fie proiectate astfel
incat sa indeplineasca urmatoarele cerinte:

a) capacitatea de a accepta sau de a respinge o moneda pe baza compoziiei
metalice, a masei, a desenului/formelor sau alte elemente de securitate aplicabile;

b) capacitatea de a indica/inregistra cu exactitate fiecare moneda valabila
introdusa, de software-ul de control al masinii electronice si de a returna jucatorului
toate monedele necorespunzatoare;

c) capacitatea de a proteja impotriva metodelor cunoscute de ingelaciune;

d) acceptorul de monede trebuie sa fie amplasat in interiorul cabinetului masinii
electronice cu castiguri astfel incat doar zona prin care se introduc monedele/jetoanele
sa fie accesibila jucatorului;

e) in apropierea fantei de introducere a monedelor/jetoanelor trebuie aplicate
inscriptii care sa informeze jucatorul despre valorile acceptate;

f) fiecare moneda sau jeton acceptat/a de dispozitiv trebuie sa produca o
creditare corespunzatoare valorii acesteia;

g) dispozitivul de acceptare a monedelor/jetoanelor trebuie sa respinga toate
monedele/jetoanele introduse, in perioadele in care mijlocul de joc tip slot machines
este neoperabila sau dezactivata din orice motiv (intr-o stare de eroare si/sau alarma);

h) dispozitivul de acceptare a monedelor/jetoanelor trebuie sa aiba mecanisme
care sa permita software-ului sa interpreteze si sa actioneze prin emiterea unui semnal
de alarma, afisarea unui semnal de eroare specific si dezactivarea dispozitivului, in
urmatoarele conditji:

1. blocarea unei monede/ jeton in dispozitiv;
2. imposibilitatea returnarii unei monede/jeton neacceptate;
3. viteza prea mare sau prea mica de deplasare a monedei/jetonului

(conform specificatiilor producatorului).

7.4.2.3. Mijloacele de joc tip slot machines care sunt echipate cu acceptoare de
monede si in acelasi timp cu dispozitiv de platd cu monede (Hopper) trebuie sa
detecteze cand dispozitivul de plata este plin si sa asigure printr-un sistem dedicat
(Diverter) devierea monedelor catre cutia de depozitare a monedelor (Drop Box).

7.4.3. Sisteme de creditare fara numerar fara identificarea jucatorului
(cititor de tichete cu cod de bare sau voucher).

7.4.3.1. In cazul cand este permisa creditarea fara numerar prin tichete cu cod
de bare sau vouchere acestea trebuie sa indeplineasca urmatoarele conditii, respectiv
sa aiba inscrise:

a) un numar unic de identificare a EGM emitente;

b) data si ora de emitere;

c) valoarea tichetului/voucher-ului;
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d) numarul unic de identificare a tichetului/voucher-ului daca este disponibil;

e) denumirea organizatorului si identificarea locului emiterii;

f) numarul de zile inainte de expirarea voucher-ului / tichetului;

g) numarul de validare (verificare). Metoda de calcul al numarului de validare
trebuie documentata, declarata si aprobata.

7.4.3.2. Dispozitivul de acceptare a tichetelor trebuie sa respecte toate cerintele
specifice acceptoarelor de bancnote. De altfel, acceptoarele de bancnote pot fi de
regula configurate sa accepte si tichete cu cod de bare sau vouchere.

7.4.4. Sisteme de creditare fara numerar cu identificarea jucatorului
(cititor de card-uri, scanere biometrice, s.a. integrate in masina).

(i) Sisteme de creditare fara numerar (bazat pe carduri “cashless”)

Fondurile jucatorului din sistemul operatorului sunt accesate cu ajutorul unui
card magnetic, card contact less sau smart card.
Contul electronic al jucatorului trebuie sa pastreze cel putin urmatoarele date :
a) un numar de identificare al jucatorului atribuit de catre server;
b) fondurile jucatorului.

(ii)  Cititorul de carduri: in cazul sistemului Cashless EGM trebuie sa fie
dotata cu un cititor de carduri incorporat in aparatul slot machines.
Acesta citeste datele de pe card in scopul identificarii jucatorului.
Orice tranzactie monetara intre EGM si sistem trebuie sa fie securizata prin
introducerea cardului de catre jucator si a unui cod PIN sau prin alta metoda.
Toate tranzactile monetare trebuie sa fie evidentiate pe contorii electronici
corespunzatori ai EGM.

7.4.5. Indiferent de sistemul de creditare, EGM trebuie sa permita stabilirea unei
limite a contorului de credite, astfel incat, in cazul atingerii limitei, sa se refuze
acceptarea mai multor monede, bancnote sau alte forme de creditare fara numerar
(ex. tichete, vouchere, jetoane).

7.5. Sisteme de plata cu numerar

A) Monede (HOPPER).

7.5.1. Daca un mijloc de joc tip slot machines este echipat cu dispozitiv de plata
cu monede/jetoane trebuie sa respecte cel putin urmatoarele cerinte:

a) sa permita stabilirea unei limite de plata, solicitarile de plata initiate de
jucatori dincolo de acea limita sa nu fie platite, ci sa necesite interventia unui
reprezentant al organizatorului (casier, supraveghetor sala);

b) containerul de monede (hopper) sa fie amplasat in interiorul cabinetului;

c) containerele de monede trebuie proiectate, astfel incat sa reziste la incercari
de deschidere sau manipulare din exterior, sa nu fie influentate de intreruperea
alimentarii, descarcarea electrostatica sau alte obiecte.

7.5.2. Mijlocul de joc tip slot machines trebuie sa poata detecta si sa afiseze
mesaje corespunzatoare pentru urmatoarele situatii:

a) hopper gol;
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b) hopper plin;

c) hopper blocat (moneda care blocheaza iesirea);

d) plata excesiva (ex. una sau mai multe monede iegite peste valoarea corecta

de plata

e) hopper deconectat — nefunctional.
7.5.3. Toate monedele platite din hopper trebuie sa fie corect contabilizate de

catre masina electronica cu castiguri, inclusiv cele platite ca monede suplimentare in

timpul unei defectiuni a acestuia.

il

B) Distribuitor de bancnote (DISPENSER).

7.5.4. Daca un mijloc de joc tip slot machine este echipat cu dispozitiv de plata
cu bancnote, trebuie sa respecte cel putin urmatoarele cerinte:

a) sa permita stabilirea unei limite de plata, solicitarile de plata initiate de jucatori
dincolo de acea limita sa nu fie platite, ci sa necesite interventia unui reprezentant al
organizatorului (casier, supraveghetor sala);

b) containerul de bancnote (DISPENSER sa fie amplasat in interiorul cabinetului;

c) containerul de bancnote sa fie proiectat astfel incat sa reziste la incercari de
deschidere sau manipulare din exterior, sa nu fie influentate de intreruperea
alimentarii, descarcarea electrostatica sau alte obiecte.

7.5.5. Mijlocul de joc tip slot machine trebuie sa poata detecta si sa afiseze
mesaje corespunzatoare pentru urmatoarele situatii:

a) dispenser gol;

b) starea de dispenser plin sa produca doar dezactivarea distribuitorului, fara a
afisa mesaje de eroare;

c) dispenser blocat;

d) plata excesiva (ex. una sau mai multe bancnote iesite peste valoarea corecta
de plata);

e) dispenser deconectat — nefunctional.

7.5.6. Toate bancnotele platite din dispenser trebuie sa fie corect contabilizate
de catre masina electronica cu castiguri, inclusiv cele platite ca suplimentar, in timpul
unei defectiuni a acestuia.

7.5.7. n cazul in care dispenserul este plin, bancnotele pot fi deviate cétre cutia
de bancnote, daca dispenserul si acceptorul de bancnote suporta aceasta functie.

7.6. Imprimante

Daca mijlocul de joc tip slot machines este echipat cu dispozitiv de imprimare
tichete, acesta trebuie amplasat in interiorul cabinetului si sa afiseze mesaje
corespunzatoare pentru urmatoarele situatii:

a) lipsa hartie;

b) imprimanta este blocata (cu hartie);

c) imprimanta deconectata;

d) erori software si/sau hardware;

e) eroare de comunicare;

f) dupa eliminarea cauzei care a declangat starea de eroare, imprimanta trebuie
sa reintre in functiune si sa termine orice sarcina de imprimare intrerupta cu sau fara
interventia operatorului.
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EGM trebuie sa retinapentru cel putin ultimele 10 tichete emise, urmatoarele
informatii: tipul si valoarea tichetului, data si ora imprimarii, minim ultimele 4 cifre ale
numarului de validare.

SECTIUNEA 2
Cerinte suplimentare privind imunitatea la campuri electromagnetice si
descarcari electrostatice si alte influente externe

8. Cerinte suplimentare

8.1. Functionarea EGM nu este influentata de interferente electromagnetice
sau de radiofrecventa generate de echipamente ca antene Wi-Fi, telefoane mobile,
Bluetooth, etc.

8.2. Functionarea EGM nu este influentata de descarcari electrostatice produse
de electricitatea statica a corpului uman pe orice suprafata exterioara a acesteia.

8.3. In cazul unei descércari electrostatice peste nivelul produs de electricitatea
statica a corpului uman, EGM poate suferi o oprire temporara a functionarii sau
intrarea intr-o stare de alarma/eroare dar, la repornire, trebuie sa fie functionala si sa
nu se produca alterari ale memoriilor, pierderi de date, modificari ale creditului si ale
contoarelor electromecanice sau software.

8.4. Functionarea normala sau integritatea echipamentelor si informatjilor
stocate in interiorul cabinetului nu sunt influentate de aplicarea diverselor lichide pe
partile exterioare ale EGM nu afecteaza.

8.5. Solicitantul aprobarii de tip trebuie sa includa in documentatia de aprobare
de tip, rezultatul testelor de electrosecuritate, efectuate sau recunoscute de catre alte
laboratoare acreditate, ce atesta imunitatea la campuri electromagnetice (EMC Tests).

9. Cerinte pentru software
9.1. Controlul programului de joc

9.1.1. Identificarea fisierelor critice pentru programul de joc

1) Din fisierele stocate pe MCROM, declarate de producator ca fiind programul
de joc si documentate in detaliu in documentatia tehnica pentru obtinerea aprobarii de
tip, sunt identificate cele critice pentru desfasurarea jocului si corecta functionare a
acestuia. Trebuie incluse obligatoriu toate fisierele si/sau codul corespunzator implicat
in: initierea si desfasurarea jocului in toate secventele sale, toate meniurile de
configurare, planul de castiguri, generatorul/generatoarele de numere aleatorii daca
exista, alocarea rezultatelor, gestiunea premiilor, afisarea rezultatelor jocului, sistemul
de monitorizare a functionarii si autodiagnostic, comunicatii si altele pe care cel ce
evalueaza considera ca pot avea influente asupra corectei desfasurari a jocului.

2) Fisierele stabilite ca fiind critice sunt caracterizate prin sume de control
adecvate.

9.1.2. Autodiagnostic
(1) La pornirea oricarei EGM si inainte de a fi disponibila pentru desfasurarea
oricarui joc sau configurari, aceasta trebuie sa efectueze o verificare a integritatii
informatiei stocate in memoriile critice cu programe executabile (in MCROM si
NVRAM); trebuie asigurata increderea ca pe intregul lant de transfer a software-lui de
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la memoria initiala catre memoria de lucru a procesorului nu sunt alterari ale
informatiei transferate.
(2) Aceste verificari se efectueaza cu respectarea urmatoarelor conditii:

a. Pentru memoria de tip EPROM trebuie utilizat un mecanism de verifcare bazat
pe o suma de control de tip CRC 16 sau peste.

b. Pentru alte tipuri de memorie trebuie utilizat un mecanism de verificare folosind
sume de control bazate pe functii ,hash” (funciii de dispersie/rezumat) ce produc
mesaje pe cel putin 128 biti.

c. Daca memoria poate fi alterata, trebuie sa existe mecanisme care:

i. sa verifice integritatea informatiei stocate si in cazul depistarii unei modificari
a structurii sau a datelor sa impiedice desfasurarea jocului.

ii. sa mentina inregistrari ale ultimelor 10 evenimente in care s-au detectat
modificari ale datelor din memoriile critice. Fiecare inregistrare trebuie sa permita
identificarea momentului temporal in care s-a produs evenimentul, identificarea
memoriei afectate, in ce a constat evenimentul, alte informatji relevante.

n cazul in care in urma acestor verificari sunt depistate modificari ale fisierelor
sau verificarile sunt blocate, mijlocul de joc trebuie:

a) sa blocheze functionarea masinii;

b) sa afiseze un mesaj de eroare specific;
sa se emita un sunet de alarma si/sau un semnal luminos;
sa se blocheze orice operatiune de creditare sau plata;
inregistreze evenimentul in jurnalul de evenimente al masinii (momentul de
timp, in ce a constat evenimentul);

f) sa transmita informatia si catre sistemul de monitorizare;

g) sa nu permita iesirea din starea de alarma fara interventia unui operator si

fara remedierea defectiunii.

(3) Metoda de autodiagnostic trebuie sa asigure detectarea a 99,99% din
cazurile de eroare.

(4) La evaluarea modelului prezentat pentru obtinerea aprobarii de tip se
verifica mecanismul de autodiagnoza a software-lui si daca sunt indeplinite aceste
conditji.

[eNNe]
N N = N

D

9.1.3. Controlul independent al software-lui (programul de joc stocat pe

MCROM)

1) Mijlocul de joc tip slot machines trebuie sa fie astfel construit, incat sa poata
fi efectuata o verificare independenta a integritatii memoriilor ce contin programe sau
parii ale acestora care stau la baza desfasurarii jocului de noroc sau au o influenta
asupra corectitudinii desfasurarii acestuia.

2) Verificarile de integritate trebuie sa foloseasca aplicatii care vor calcula
sumele de control ce caracterizeaza fisierele critice. Aceste aplicatii pot fi integrate in
software-ul masginii sau pot fi rulate pe dispozitive externe dedicate sau generice
(computere personale, cititoare de card-uri, etc.).

3) Accesul la dispozitivul de memorie se poate face prin demontarea acestuia
(montarea memoriilor pe socluri), prin rularea aplicatiei independente, dar integrate n
software-ul masinii din meniul specific sau prin utilizarea unui port si/sau a unui
dispozitiv de interfatare independent.

4) Tn cazul in care exista posibilitatea accesarii memoriei printr-un port si/sau
interfata, acestea trebuie sa fie accesibile numai din interiorul cutiei CPU sau a altei
zone sigilate, astfel incat pentru accesare sa fie nevoie de violarea cel putin a unui
sigiliu.
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5) EGM trebuie astfel construit, incat sa permita verificarea integritatii
memoriilor critice la locul de exploatare al acestora.

6) Pentru a se asigura un gard de incredere suficient de ridicat in ceea ce
priveste integritatea programelor critice stocate in memoriile EGM (MCROM), acestea
trebuie caracterizate prin sume de control bazate pe funciii ,hash” cu mesaj de iegire
pe cel putin 128 biti. Mecanismul de verificare independenta trebuie sa foloseasca
algoritmi de calcul conform standardelor publice.

7) Cu ocazia incercarilor pentru obtinerea aprobarii de tip trebuie evaluate
metoda de verificare a integritatii programelor/figierelor critice si respectarea
conditiilor. in certificatul de aprobare de tip trebuie consemnate sumele de control ale
programelor/figierelor critice, tipul acestora, pe ce dispozitive de memorie sunt stocate
si procedura de verificare independenta, aplicatiile si hardware-ul necesar. in cazul in
care sunt necesare aplicatii specifice, acestea vor fi oferite gratuit, iar daca sunt
necesare si echipamente specifice (hardware - echipament electronic, cabluri)
acestea vor fi puse la dispozitie la solicitarea BRML sau a organismelor de evaluare
a conformitatii, de catre solicitantul aprobarii de tip.

10. Tabela de castiguri

10.1. EGM trebuie sa functioneze conform tabelei de castiguri declarate de
producator in documentatie, pentru fiecare program/subprogram.

10.2. La incercarile pentru obtinerea aprobarii de tip trebuie evaluate si
documentate toate posibilitatile de configurare care pot influenta tabela de castiguri
pentru fiecare program/subprogram (ex. daca exista si este activa sau nu optiunea
Lextrabet”, sau in cazul procentelor de castig configurabile).

10.3. Miza minima si miza maxima pentru fiecare program/subprogram trebuie
sa fie in concordantd cu documentatia producatorului. In documentele aprobarii de tip
trebuie consemnate valorile minime, cea mai mica posibil de configurat pentru miza
minima $i cea mai mare valoare posibil de configurat pentru miza maxima. Aceste
valori se consemneaza atat in credite, cat si in unitati monetare. in cazul EGM care
au denominare multipla, valorile in unitati monetare se declara pentru denominarea
cea mai mica.

10.4. EGM declarate conforme cu un tip aprobat trebuie sa aiba mizele minime
si maxime in limitele celor consemnate in documentele aprobarii de tip. In
documentele emise la verificarea tehnica initiala, periodica sau dupa reparatie se
consemneaza valorile mizelor minime si maxime asa cum au fost configurate pentru
exploatare. In cazul EGM care au denominare multipl& se iau in considerare miza cea
mai mica pentru denominatia cea mai mica si miza cea mai mare pentru denominatia
cea mai mare.

10.5. Pentru fiecare program/subprogram se determina factorul maxim de
castig (factorul maxim de multiplicare a mizei) ca fiind ,Castigul maxim /Miza maxima”
la jocul de baza (fara jocurile bonus sau speciale).

11. Procentul de castig, cote - Raportul intre castigurile totale si miza
totala

11.1. Procentul teoretic de castiguri (PTC) al unui program/subprogram de joc

este procentul de castig calculat pe baza statisticii generatorului de numere aleatorii
si a regulilor (tabelelor) de alocare a castigurilor.
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11.2. Procentul de castiguri actual (PAC) (realizat) al unui program/subprogram
se calculeaza in orice moment al functionarii EGM pentru un program/subprogram.
Acesta poate fi diferit de PTC si trebuie ca la limita, cand numarul de jocuri tinde la
infinit, sa ajunga la valoarea PTC. Producatorul EGM trebuie sa declare valoarea PTC
si numarul minim de jocuri la care PAC atinge valoarea acestuia la un nivel de
incredere de minim 95% . Declararea se face in documentatia depusa pentru
aprobarea de tip si va pune la dispozitia entitatii care face evaluarea statistica RNG,
tabela de alocare a castigurilor si calculul statistic sub forma unor foi excel pe baza
carora s-a calculat acesta pentru toate programele/subprogramele de joc.

11.3. EGM care utilizeaza programe multigame (cu mai multe subprograme),
procentele de castig se declard si se calculeazi pentru fiecare subprogram. in
documentele emise la AT, respectiv la verificarile tehnice, se specifica procentul
pentru fiecare program/subprogram (subprogram - in cazul EGM multigame).

11.4. Verificarea functionarii conform declaratjiilor de la punctul anterior se
realizeaza prin efectuarea numarului de jocuri declarate de producator pentru care se
atinge valoarea PTC la nivelul de incredere de 95%. Verificarea se efectueaza pentru
toate programele/subprogramele de joc instalate pe EGM.

11.5. EGM declarate conforme cu un tip aprobat trebuie sa aiba un procent de
castiguri cuprins intre 92% si 95% pentru ultimele 12 luni de functionare. in
documentele emise la verificarea tehnica periodica sau dupa reparatie se
consemneaza valorile obtinute pentru aceasta perioada. (doar pentru mijloacele de
joc de tip slot machine cu miza si castiguri nelimitate)

11.6. Procentele teoretice de castig ale unei EGM nu trebuie modificate fara a
efectua o resetare a hardware-ului, software-ului sau RAM-ului, modificarea
configuratiei in EGM, avand ca si consecinta violarea unui sigiliu de siguranta.

11.7. Un subprogram/EGM trebuie sa aiba cel putin o setare de configurare
care sa ofere o asteptare statistica teoretica minima, astfel incat PTC-ul minim al
jocului sa fie mai mare sau egal cu valoarea stabilita de legislatia in vigoare pe toata
durata de desfasurare a jocului (acolo unde este aplicabil - exemplul AWP).

11.8. Intr-un joc progresiv, ori de cate ori o platd progresiva este oferita ca parte
a platii EGM, suma de baza (cea mai mica valoare posibila de pornire) si contributia/
incrementul garantat trebuie incluse in procentul castigului teoretic pentru a satisface
cerintele minime PTC

11.9. Optiunile ,Dublaj” sau ,Gamble” trebuie sa aiba o intoarcere teoretica la
jucator de 100% (PTC pentru acest tip de joc = 100%).

11.10. In cazul in care EGM este prevazutd cu sistem de jackpot propriu,
probabilitatea de castigare a oricarui jackpot publicat nu trebuie sa fie mai mica de 1/
100.000.000 (o rata de cel putin 1 din 100 de milioane de jocuri).

12. Cerinte pentru generatorul de numere aleatoare de tip software
(aplicabil daca mijlocul de joc functioneaza avand implementat un RNG de tip
software - bazat pe functii matematice)

12.1. Toate formatiile de castig sau pierdere aferente unui joc trebuie sa fie
disponibile pentru selectia aleatorie inainte de initierea fiecarui joc.

12.2. Software-ul de joc nu trebuie sa determine rezultatul acestuia (joc de baza
sau joc bonus) pana cand jucatorul a efectuat configurarea conform optiunilor
disponibile si da comanda de incepere a jocului.
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12.3. Utilizarea unui RNG trebuie sa aiba ca rezultat o selectie a simbolurilor
de joc sau a rezultatelor jocului pentru care s-a demonstrat, prin aplicarea testelor
statistice recunoscute, ca:

a) sunt independente din punct de vedere statistic;

b) sunt uniform distribuite pe intreg domeniul de valori posibile;

c) sunt imprevizibile;

12.4. Intre dou cicluri de joc RNG trebuie s& producé numere aleatorii (pseudo
aleatorii) in mod continuu.

12.5. Metoda de generare folosind marimi de initializare (seeds) trebuie sa
asigure ca:

a) acelasi sir de numere aleatorii nu se utilizeaza niciodata in mai multe EGM
in acelasi timp;

b) rezultatul jocului ,urmator" nu este previzibil;

c) initializarea/reinitializarea trebuie sa fie determinate in mod aleatoriu si nu
trebuie sa fie sub controlul operatorului;

d) prima initializare trebuie sa se faca utilizand una sau mai multe surse de
elemente de initializare (seeds) alese aleatoriu.

12.6. Gama de valori produse de RNG trebuie sa fie adecvata pentru a oferi
suficientd precizie gi flexibilitate la stabilirea probabilitdtilor de aparitie al
evenimentelor.

12.7. Daca un numar aleatoriu cu un rang mai mic decéat cel furnizat de RNG
este necesar pentru un anumit scop in cadrul EGM, metoda de
redimensionare/scalare (adica convertirea numarului la un ordin inferior), trebuie
proiectata, astfel incat toate numerele din intervalul de ordin inferior sa fie la fel de
probabile (sa se pastreze caracterul aleatoriu).

12.8. Daca un anumit numar aleator selectat este in afara intervalului de
distributie egala a valorilor redimensionate este permis sa se renunte la acel numar
aleatoriu si sa se selecteze urmatorul numar.

13. intreruperea programului si reluarea acestuia

13.1. Dupa o intrerupere a programului (de exemplu, intreruperea alimentarii),
software-ul trebuie sa poata reveni la starea in care se afla imediat Thainte de
intreruperea acestuia.

13.2. La intreruperea programului, trebuie aplicate cel putin urmatoarele
proceduri:

a) Containerul de monede (hooper-ul) sau alte sisteme de plata cu numerar
trebuie oprite;

b) Integritatea datelor critice (datele critice din memoria NVRAM) nu trebuie
compromisa de procedurile de intrerupere;

c) Daca EGM este prevazuta cu o rutina de oprire aceasta trebuie sa se
declangeze si sa se execute complet;

d) Daca o EGM este oprita in timp ce se afla intr-o stare de eroare, atunci la
repornire, mesajul de eroare trebuie sa fie afisat si EGM trebuie sa ramana blocata.
Acest lucru este valabil numai daca oprirea/repornirea masinii si/sau
deschiderea/inchiderea usii principale nu este prevazuta ca procedura de resetare a
erorii; EGM verifica starea de eroare si detecteaza ca eroarea nu mai exista.

13.3. La reluarea programului trebuie efectuate urmatoarele proceduri:

a) Orice comunicatii catre un dispozitiv extern trebuie sa nu inceapa pana cand
rutina de reluare a programului, inclusiv auto-testele, sa fie finalizate cu succes;
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b) Procedura de autotestare trebuie ea insasi sa fie testata in vederea detectarii
unor eventuale erori aparute, utilizand un mecanism suficient de robust si eficient.
Verificarea acestor caracteristici se verifica cu ocazia evaluarii in vederea obtinerii
aprobarii de tip;

c) Integritatea memoriei critice trebuie verificata;

d) Procesul de intrerupere a functionarii, daca este cazul, trebuie testat pentru
o finalizare corecta si trebuie afisat un mesaj corespunzator daca este detectata o
finalizare incorecta;

e) Software-ul trebuie sa fie capabil sa detecteze orice modificare neautorizata
in programul de joc al EGM de la data la care aceasta a fost ultima data activata sau
intrerupta. Daca se constata o modificare neautorizata, EGM trebuie sa se blocheze,
sa afiseze un mesaj de eroare adecvat pana cand masina este readusa in starea
normala de functionare de catre o persoana autorizata;

13.4. In urma intreruperii accidentale sau voite a alimentarii, la repornire trebuie
ca valorile inregistrate pe contoarele electromecanice sa nu se modifice. De
asemenea, toate valorile critice stocate in memoria nevolatila NVRAM nu trebuie sa-
si modifice valorile.

SECTIUNEA 3
Conditii, cerinte si managementul erorilor si starilor de blocare a EGM

14. Istoricul functionarii si desfasurarea jocurilor

14.1. Pentru informatiile despre istoricul jocului detinute de EGM, trebuie sa fie
posibil sa se arate jucatorului rezultatele jocului (jocurilor) anterioare (inclusiv jocul de
eliminare a creditului rezidual) asa cum il vede initial jucatorul. Modul in care sunt
furnizate informatiile trebuie sa permita observatorilor sa identifice in mod clar toate
secventele de joc si rezultatul (rezultatele) acestora.

14.2. Urmatoarele informatii trebuie sa poata fi obtinute din istoricul jocului
afisat:

a) numarul total de credite la inceputul jocului analizat;

b) numarul total de credite la sfarsitul jocului analizat;

c) numarul total de credite pariate (total miza);

d) modul de pariere (creditele pariate in raport cu numarul de linii sau
moduri/variante de castig);

e) liniile active la fiecare joc;

f) denominarea selectata;

g) multiplicatorul selectat;

h) numarul total de credite castigate asociate jocului analizat sau
valoarea in lei pentru premii progresive;

i) rezultatele jocurilor bonus, ale jocurilor la dublaj sau ,Gamble”, daca
este cazul.

14.3. Informatiile despre istoricul jocului trebuie sa poata fi recuperate pentru
numarul de jocuri definit de fiecare producator in parte dar nu mai putin de 10 jocuri,
indiferent daca sunt de baza sau bonus, prin introducerea unei chei, a unui card de
acces autorizat sau a altei metode sigure.
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15. Bonus si caracteristici de joc extins

15.1. Un joc bonus sau o functie de joc extinsa oferita de o EGM, care necesita
ca jucatorul sa efectueze o selectie a optiunilor, intr-o perioada finita de timp
rezonabila, trebuie sa ofere un mesaj vizibil si clar, cu afisarea in timp real a
>humararii" timpului ramas (in secunde) in prezentarea jocului.

15.2. Un joc bonus sau o functie de joc extinsa oferita de o EGM, care necesita
actiunea jucatorului intr-o perioada finita de timp rezonabila, trebuie sa furnizeze un
mesaj de avertizare vizuala distincta timp de cel putin 120 de secunde, inainte ca EGM
sa initieze automat orice joc.

15.3. Jocul nu trebuie sa ajusteze probabilitatea ca un bonus sa aiba loc, pe
baza istoricului premiilor obtinute in jocurile anterioare (adica jocurile nu trebuie sa-si
adapteze PTC pe baza platilor anterioare).

16. Conditii pentru contoare

16.1. Toate EGM trebuie sa fie dotate cu cel putin doua contoare
electromecanice cu functiile: ,TOTAL INTRARI” - pe care se inregistreaza totalul
sumelor incasate de la jucatori si ,TOTAL IESIRI” - pe care se inregistreaza totalul
sumelor platite catre jucatori

16.2. Contoarele electromecanice trebuie sa respecte urmatoarele conditji
constructive:

a) au minim 6 cifre;
b) nu pot fi resetate;
c) sunt montate astfel incat nu pot fi decrementate.

16.3. Contoarele electromecanice trebuie sa fie etichetate, astfel incat sa fie
clare urmatoarele informatii:

a) Functia;

b) Factorul de multiplicare;

c) Marimea pe care o contorizeaza (credite, lei, etc.).

16.4. Prin constructia EGM contoarele electromecanice trebuie sa inregistreze
cu acuratete variatia marimilor pentru care au fost asignate.

16.5. Constructia EGM trebuie sa asigure facilitati pentru aplicarea de sigilii
pentru impiedicarea demontarii acestora.

16.6. Toate EGM trebuie sa fie echipate cu contoare software (ex.: contoare
electronice de stocare) cu cel putin 10 (zece) cifre capabile sa inregistreze si sa
afiseze informatiile cerute in acest document.

16.7. Toate contoarele software trebuie sa fie actualizate la aparitia
evenimentului particular pe care contorul il monitorizeaza. Toate contoarele trebuie sa
fie de tip aditiv. Contoarele ce monitorizeaza totalul intrarilor si cel al iegirilor trebuie
sa fie de tip ,adauga Ia” adica se preia valoarea curenta din memorie, efectueaza
operatia de adaugare aritmetica cu variatia marimii monitorizate si stocarea inapoi in
memorie. in plus, trebuie verificat faptul ca, actualizarea a fost efectuata cu succes si
ca fiecare copie logica a fost actualizata corect.

16.8. Toate EGM trebuie sa furnizeze mijloacele necesare pentru afisarea la
cerere a persoanelor autorizate, a informatiilor stocate in memoria NVRAM:

a) Ultimul eveniment ,pornit”;

b) Ultima inchidere a usii principale;
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c) Ultima initializare (ultima procedura RAM-clear).

16.9. Toate contoarele soft trebuie sa aiba afisata explicit functia sau o legenda
pentru a indica ce informatii se acumuleaza.

16.10. Contoarele, enumerate in aceasta sectiune, trebuie sa acumuleze
informatiile necesare in moneda locala. EGM configurate pentru mai multe denominari
trebuie sa afiseze informatiile necesare in moneda locala.

16.11. EGM trebuie sa aiba, de asemenea, contoare in unitati egale cu valoarea
nominala a denominarii curente a jocului, care afiseaza continuu jucatorului
urmatoarele informatii, in ceea ce priveste jocul curent sau tranzactia monetara, cu
exceptia cazului in care exista o defectiune sau o blocare a functionarii:

a) monedele sau creditele pariate (mizate);

b) monedele sau creditele castigate, daca este cazul;

c) monedele platite de catre hooper pentru o retragere de credit sau pentru o
plata directa dintr-un rezultat castigator;

d) creditele disponibile pentru pariuri, daca este cazul,

16.12. Creditele incasate trebuie sa fie imediat scazute din contorul de credit al
jucatorului.

16.13. Sfarsitul jocului este definit ca fiind momentul in care toate contoarele
electronice corespunzatoare jocului efectuat au fost actualizate. Actualizarea
contorului de credit inainte de terminarea jocului trebuie facuta, cu conditia ca:

a) memoria critica este actualizata la actualizarea contorului de credite;

b) doar creditele detinute pe un contor de castiguri trebuie sa fie pariate pe un
joc de tip ,Dublaj” sau ,Gamble” (risc), (nu este posibil sa se parieze toate creditele
transferate la contorul de credit pentru jocurile de tip ,Dublaj’ sau ,Gamble”).

17. Cerinte privind comunicatiile

17.1. Toate porturile de comunicatii trebuie sa fie etichetate in mod clar si
localizate in cadrul EGM pentru a preveni accesul neautorizat la porturile sau
conectorii de cablu.

17.2. Protocolul de comunicare trebuie sa asigure, de asemenea, ca datele sau
semnalele eronate nu vor afecta negativ functionarea EGM.

17.3. Toate comunicarile de date externe trebuie sa fie bazate pe protocol si/
sau sa includa o schema de detectare si corectie a erorilor pentru a se asigura
robustetea si adecvarea lor pentru utilizare.

17.4. Protocolul de comunicare externa a datelor trebuie, de asemenea, sa
asigure ca datele sau semnalele eronate nu vor afecta negativ functionarea EGM prin
utilizarea mecanismului de verificare a erorilor de transmisie. Mecanismul de verificare
a erorilor utilizat trebuie sa foloseasca cel putin o verificare de tip Cyclic Redundancy
Check (CRC) de 16 bij.

17.5. Cheile de criptare a comunicatiilor, dupa faza de initializare, nu trebuie sa
fie codificate hardware si trebuie schimbate periodic.

17.6. Protocoalele externe de comunicare a datelor trebuie sa fie de tip
cerere/raspuns (request/ response), implementate de producator, si sa ofere minimul
de date necesare pentru generarea rapoartelor prevazute de legislatia in vigoare,
respectiv contorii pentru intrari (IN), iesiri (OUT), pariuri (BET), castiguri (WIN) si
numarul de jocuri (GAMES).

17.7 EGM nu va accepta nici un fel de conexiune fara fir cum ar fi wifi, Bluetooth
inclusiv protocoale RFID sau NFC prin care se pot aduce modificari programeor de
joc sau parametrilor initiali ai aparatului.
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18. Cerinte de afisare si informare

18.1. Toate instructiunile jocului trebuie sa fie in concordanta cu modul in care
se desfasoara jocul activ si trebuie interpretate cu usurinta, fara ambiguitate si
suficient pentru a intelege toate regulile jocului.

18.2. Trebuie sa existe suficiente instructiuni de joc pentru a permite jucatorului
sa determine corectitudinea premiilor acordate.

18.3. Tabelul de castiguri aplicabil jocului trebuie sa contina suficiente informatji
pentru a permite unui jucator sa stabileasca premiile si trebuie sa fie clar vizibile sau
mijloacele de afisare a acestor informatii, trebuie sa fie accesibile imediat jucatorului
in orice moment in care jocul este disponibil pentru fi jucat.

18.4. Daca instructiunile de joc sunt numai pe ecranul video, acestea trebuie
sa fie accesibile si vizibile fara a fi necesara introducerea sau plasarea de credite.
Aceasta cerinta nu se aplica in timpul jocului, cu exceptia cazului in care trebuie sa se
solicite instructiuni specifice pentru a trece la urmatoarea etapa a jocului.

18.5. Instructiunile de joc prezentate fonetic trebuie de asemenea furnizate prin
instructiuni vizuale.

18.6. Instructiunile jocului trebuie tiparite intr-o culoare care contrasteaza cu
culoarea de fundal pentru a se asigura ca toate instructiunile sunt usor de citit.

18.7. Mesajul ,Defectiunile anuleaza orice plata si joc" (Malfunction Voids All
Pays and Plays) trebuie sa fie afisat in mod clar si permanent pe fiecare EGM, cu
exceptia modurilor de audit si de testare.

18.8. EGM trebuie sa afiseze in mod clar, in apropierea locului de introducere
a monedelor/jetoanelor, cititorului de bancnote valorilor acceptate.

18.9. Denominarea/denominarile active trebuie sa fie declarate prin afisarea
clara pe ecran sau panoul frontal al EGM. Relatia dintre unitatea monetara si creditul
acordat trebuie afisat sub forma "lei Y = Z Credite”.

19. Managementul erorilor si starilor de blocare a EGM

19.1. EGM trebuie sa detecteze si sa afiseze urmatoarele conditii in timpul
perioadelor de asteptare sau in timpul jocului. Aceste mesaje de eroare sau de stare
trebuie eliminate automat de EGM la finalizarea unei noi secvente de joc, si de
asemenea, vor fi comunicate unui sistem de gestiune, daca este cazul:

a) Resetarea alimentarii;

b) Usa deschisa (inclusiv acceptor de bancnote);

c) Usa care tocmai a fost inchisa;

d) Moneda sau jeton necorespunzator daca moneda/jetonul nu a fost returnat/a
jucatorului.

19.2. EGM trebuie sa fie capabile sa detecteze si sa afiseze urmatoarele
erori/conditii care trebuie sa dezactiveze jocul si trebuie eliminate numai de catre un
operator si comunicate de asemenea unui sistem de monitorizare.

a) Eroare de moneda/jeton la intrare/creditare (ex., blocaj de monede, etc.);

b) Eroare de monedaljeton la plata (ex., blocaj de monede, extra-moneda
platita, etc.);

c) Hopper gol sau blocat (containerul de monede nu a reusit sa plateasca);

d) Hopper blocat deschis;

e) Bancnota blocata;

f) Baterie back-up pentru RAM descarcata, pentru baterii externe sau sursa de
alimentare cu tensiune redusa;
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g) Eroare fatala RAM (memorie RAM defecta sau corupta);

h) Eroare de imprimare, daca EGM nu are alte mijloace pentru a efectua o plata,
un voucher de inlocuire trebuie tiparit dupa ce conditia de eroare a fost eliminata, cu
sau fara interventia operatorului;

i) Blocaj hartie pentru mecanismul de imprimare. O conditie de blocare a hartiei
trebuie monitorizata in orice moment in timpul procesului de imprimare;

j) Lipsa hartie la imprimanta;

k) Eroare program (Medii de stocare de programe defecte);

I) Eroare de rotatie a rotorului de orice tip (inclusiv rolele mecanice/
electromecanice). Numarul de bobine specifice trebuie sa fie identificat ca parte a
conditiei de eroare si bobinele controlate de microprocesoare, daca este cazul, trebuie
monitorizate pentru a detecta defectiuni cum ar fi bobina blocata sau care nu se roteste
liber sau orice incercare de a manipula pozitiile lor finale de repaus;

m) Lipsa memorie program de joc;

n) Usa deschisa.

19.3. O descriere a codurilor de eroare sau blocare si a semnificatiei acestora
trebuie sa fie aplicata in interiorul EGM, cu exceptia cazului in care codurile afisate
sunt explicite.

CAPITOLUL Il
DISPOZITII FINALE $1 TRANZITORII

20. Entitatile enumerate la preambulul IIl, punctul 2 din cadrul domeniului de
aplicare au obligatia sa duca la indeplinire prevederile cuprinse in Conditiile minime
tehnice de verificare a mijloacelor de jocuri de noroc. Anual sau ori de cate ori este
necesar, Oficiul National pentru Jocuri de Noroc examineaza stadiul masurilor de
indeplinire a obiectivelor si al tuturor prevederilor inscrise in prezentul document.

21. Conditiile minime tehnice de verificare a mijloacelor de jocuri de noroc se
aproba prin Ordin al Presedintelui Oficiului National pentru Jocuri de Noroc si se
publica in Monitorul Oficial al Roméaniei, Partea I.

22. Prezentul ordin va fi completat ulterior cu conditiile minime tehnice de
verificare a mijloacelor de joc pentru toate celelalte mijloace de joc traditionale
prevazute de legislatia incidenta.

23. Organismele de evaluare a conformitatii, care detin licenta valabila clasa Il
emisa de Oficiul National pentru Jocuri de Noroc, trebuie ca in, termen de 12 luni de
la data emiterii schemei de acreditare de catre RENAR, sa obtina acreditarea din
partea organismului national de acreditare pentru activitatea specifica desfasurata.

24. In vederea autorizarii mijloacelor de joc tip slot machine organismele de
evaluare a conformitatii licentiate de ONJN vor emite certificate de verificare tehnica
initiale, periodice sau dupa reparatii bazate pe procedurile existente anterior datei
emiterii ordinului pentru o perioada de timp de maxim 24 de luni de la publicarea
prezentului ordin.

25. Prezentul document de reglementare tehnica privind Conditiile minime
tehnice de verificare a mijloacelor de jocuri de noroc a fost Notificat Comisiei
Europene, potrivit Directivei (UE) 2015/1535 a Parlamentului European si a Consiliului
din 9 septembrie 2015 referitoare la procedura de furnizare de informatii in domeniul
reglementarilor tehnice si al normelor privind serviciile societatii informationale,
publicata in Jurnalul Oficial al Uniunii Europene, seria L, nr. 241 din 17 septembrie
2015.
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